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CONTEXTE ET ENJEUX DU FRUBOURG MALEPERE
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POUR DES TERRITOIRES CREATIFS

L'objectif de notre equipe : s'appuyer sur une occupation
temporaire pour accompagner la transition d'un quartier.

MNotre équipe renouvele son action en proposant une immersion des
artistes dans un quartier en pleine mutation, une rencontre avec
les habitant.es et futurs habitantes et un travail approfondi sur la
thematigque de la transition et des espaces communs.

Mous renforcons notre présence sur site et nos ambitions avec deux
projets sur deux ans : Malepére, terre de création et Récréation,

MNotre volonté est d'accompagner des dynamiques de création et
d'enquéte en lien avec les habitantes du quartier, les enfants, les
batisseurs, les assocciations du territoire, les acteurs sociaux et les
personnes hebergees en nous appuyant sur la Maison Malepere.

Par ces actions collectives, nous scuhaitons accompagner les
nouveaux imaginaires projetés sur le territoire, soigner le présent
et préparer l'avenir pour concevoir de nouvelles facons de vivre et
habiter ensembile.

Enfin, pour agir en faveur d'un aménagement soutenable, hospitalier
et inventif des territoires, notre ambition est de croiser nos deux
cultures professionnelles.

Nous souhaitons ainsi renouveler les registres de la création
artistique et de l'intervention urbaine et dépasser 'approche en
silot.



PROJE

RECREATION

Enjeux, objectifs et descriptif détaillé
d'un projet d'éducation artistigue et
culturelle




LOnEexte

Poursuivre une démarche artistigue est un processus
d'émancipation individuel accessible a tous, un apport
precieux pour I'égalité des chances et |e vivre ensemblie et
donc un pilier nécessaire a la démocratie. A 'heure des
droits culturels, de la recommandation de pair 3 pair et de
la participation citoyenne, il est urgent de mettre nos
outils et nos ressources professionnelies a disposition des
citoyens en premier lieu desquels les enfants.

Dans la dynamigue impulsée par les friches artistiques et
les tiers lieux, nous voulons rompre les frontiéres entre
amateurs et professionnels, inventer de nouveaux rituels
de rassemblement, écrire de nouveaux récits et imaginer
les heros de demain pour reenchanter le monde et creer
de nouveaux imaginaires.

Mous voulons inviter les enfants & pratiquer leur créativité
sur des temps de |a vie quotidienne, exercer leur regard
critique, parler des ceuvres, écouter leurs corps et leurs
emotions, se reconnecter au vivant , aux tarritoires qu'ils
habitent... Défendre ["émergence d'une pratique artistique
de création de tous partout.

Les 0Djectifs

« Exercer le regard et |'esprit critigue des enfants et des familles

« Développer l'imagination et la créativité avec des artistes

« Permettre I'expérimentation sur un territcire en pleine transformation
« Pratiguer la recommandation de pairs & pairs et la créativité collective
« Permettre |la rencontre entre des artistes de disciplines différentes et avec les enfants
« Ecrire de nouveaux récits inspirés de la parole et de l'imagination des enfants
« Découvrir des lieux de son guartier

« Fréquenter [ Participer un tiers lieu et découvrir l'urbanisme culturel

» Inventer de nouveauy rituels de rassemblement

« Exercer sa citoyennete

A

Les Enjeux

ACCOMPAGMNER LA CREATION ET FAVORISER LA

CREATIMITE

« en diffusant et en accompagnant la création dans
I'espace public et en direction de la jeunesse ;

« en favorisant |la capacite créative du territoire, de
FMindividu au collectif ;

« 8N proposant des projets artistiques et culturels de
territoire ;

« 2n collaborant avec les associations et entreprises du
territoire,

PARTICIPER A LA TRANSITION ECOLOGIQUE ET SOCIALE
« 2n mettant en place des espaces de partage de savoirs
« en développant un projet d'éducation artistigue et
culturelle ;

« en agissant pour la transition écologigue et sociale
dans le champ culturel.

« 2n sSappuyant sur des espaces engages pour la
transition ecologigue

PERMETTRE LE VIVRE-ENSEMBLE EN FAVORISANT LES
REMCONTRES ET LA CONVIMIALITE
« 20 creant des temps conviviaux et festifs ainsi gue
deux temps forts dans l'année (le Festival de rue et les
Extras) ;
« en favorisant la dynamigue associative ;
« 20 ceuvrant pour une ouverture toujours plus grande
de nos actions.
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Realisation d'une fresque participative

La Maison Malepére a piloté un atelier de fresque participative avec le collectif Le Bruit de la Conversation.

>0OBJECTIF
Le Bruit -
» Mettre en lumiére des portraits de fermmes ayant marque le cours de 'histeire et qui donneront leurs dela Ersatln
noms aux futures rues du guartier et s'approprier son quartier, son histoire et son evolution Enﬂ"’

» Impliquer les enfants dans la réalisation d'éléments artistigues de leur quartier
+ Faire se rencontrer les differents publics du territoire

>METHODE

Dans le cadre de cette mission, l'accent a eté mis sur la co-conception et la réalisation participative pour
I'elaboration de la fresque.

>PUBLIC

Enfants (maternelles et primaires) de I'école Georges Mailhos (3 ateliers)
Adhérents de l'espace de vie sociale Le Relais de Jocelyne (personnes agées, en situation de handicap)

Anciens et nouveaux habitants du quartier
Résidentes de la Residence Sociale ADOMA

Atelier de co-conception de 1a fresque (1 atelier aver 15 primaires du CLAE de I'école Georges Mailhos) - juin 2624

I} Decouverte des 13 fernmes
Jeux et animations pour decouvrir pourquoi ces differentes femmes ont marque 'histoire.

2) Dessins des eélements qui composeront la fresque (G partir des photos de fermmes et de leur description)
- dessins des portraits sur plexiglas (decalguage des visages), dessins d'attributs a grande échelle [sur grandes affiches colléees
temporairement sur les palissades par exempie) correspondants a I'histoire de chaque femme, écriture de mots qui font écho a

chague fermme (ce gue les participant.es auront retenu)

Ateliers de realisation participative (2 ateliers avec 15 maternelles et 15 primaires du CLAE e I'ecole Georges Mailhos)- juin 2024

1) Composition collective des portraits ‘
A partir des elements dessines (portraits, attributs, mots) et retravaillés issus des ateliers de co-conception, 6

mais aussi d'autres elements ajoutes le jour ]

2) Projection, retragage et peinture des differentes compositions sur les dibonds (Q




Sensibilisation sur [es enjeux de
|2 Diodiversite

Journee “ L2 biodiversite dans Ie quartier ! “- 85 juin

« Réalisation d'un hotel a insectes avec les enfants du CLAE, =
organisee par Le Relais de Jocelyne :
« Balade botanique par Boris Presseq du muséum d'histoire

naturelle avec les habitants du guartier
» Projections - debat sur les enjeux environnermentaux autour
de deux courts-metrages avec Unis-Cité

.................

Rteliers de co-réalisation d’un jardin avec [es enfants

= Atelier de chantier collectif (22 mai 2024)
avec des bénévoles du guartier pour la construction de jardiniéres a partir de palettes
recyclees.

» Ateliers jardinage a la Maison Malepére (23 & 30 mal 2024)
Public: 2 classes de CEV/CEZ

>FINALITE
Favoriser la compréhension du vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent

> LES OBJECTIFS
« Connaitre le cycle de vie d'une plante, ses difféerentes parties et ses basoins
» Apprendre a respecter son envirgnnement et les étres vivants par une approche
artistigque

>DEROULE DE L'ATELIER
» Introduction aux enjeux environnementaux:
Prendre soin de la nature, pourquoi? (cycle de [a nature, alimentation, proprietes des
arbres et des plantes)
» |Laplante
Différentes caractéristiques, composition, ses besoins
= |dentification et pratigue
Decouverte et identification des différents plants (tomates, courgettes, plantas a fleurs)
et plantation
» “Et si j'etais une plante”
Réalisation de dessins et/ou poémes sur chacune de leurs plantes.
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Objectifs du Projet
I.Developpement linguistique : Ameliorer la lecture,
I'écriture et l'expression orale.,
2.Développement créatif : Encourager limagination et
la creativite.
3.Développement social : Favoriser le travail en groupe,
I'ecoute et |la coopération.

LE SPECTACLE
TOUR DE CONTE
“A la mer, les roses”, adapté a partir de 3 ans
environ 45 minutes
Avec Marie Carrere et Rosa Ventadoux.
2 représentations

"“A la mer, les roses” est une plongée dans le monde des
proportions inversees, de 'importance du plus petit.

Du minuscule qui s'impose, du plus faible qui riposte !
C'est un termps ensemble pour grandir | Et grandir, c'est
pas facile! C'est partir a l'aventure, traverser des epreuves,
surmonter des peurs, essayer, se tromper, rire, réver et
revenir un peu changeé comme les personnages de ce tour
conté!

ORALITE / ECRITURE / IMAGINATION
COMPAGNIE LES LUEURS POUR LES YEUX

INITINTION RUX CONTES ...
JATERNELLES / CP

LES IMAGES
SEANCE 1
THx2

Se rencontrer ; Introduction et jeux de présentation.
Se préparer ;: Echauffemment du corps et de la voix.
Expérimenter : Exercices et jeux autour de |'oralité.
Créer : Travail physigue et racontee autour de bande
son musicale.

Fin de séance avec une racontée.

LES PERSONNAGES
SEANCE 2
THx2

Se préparer : Echaufferment du corps et de |a voix.
Expérimenter : Exercices et jeux autour de |'oralite,
travail de descriptions,

Créer : Donner vie, corps et voix a des personnages,
travail a partir de photos et cartes.

Fin de séance avec une racontée.

e

OBJETS MAGIQUES
SEANCE 3
THx2

Se préparer: Echauffement du corps et de |a voix.
Expérimenter : Exercices et jeux autour de l'oralité et
du récit de vie.

Creer : Raconter des souvenirs a partir d'objets, raconter
des objets pour creer des histoires.

Fin de séance avec une racontée.

LES LIEUX ET LE TEMPS
SEANCE 4
THx2

Se préparer : Echauffement du corps et de la voix.
Expeérimenter ; Exercices et jeux autour de l'oralité,
travail de descriptions.

Créer : Partir de lieux concrets dans I'école cu le
quartier pour créer des |égendes.

Fin de séance avec une racontée.

CHOISIR ET PARTAGER
SEANCE 5
2H

RESTITUTION : Freparation d'une presentation du
travail, 3 travers la forme gu'auront choisi les enfants.
Bilan collectif.



DRALITE / CHANT / MUSIQUE

HUMAN HEARTH/ INITRTION AUl BEATBOX
[E1+ [E2

Structure du Projet

Objectifs du Projet

Séances 1-2 : Introduction au Beatbox et Techniques de
Base
* Séancel: Présentation du projet, introduction au
beatbox et demonstration de base (sons de batterie ;
kick, hi-hat, snare).
« Seéance 2: Pratique des sons de base en groupe et
individuellement. Jeux et exercices pour renforcer la
proncnciation et le rythme.

1.Développement musical : Améliorer la
comprénension des rythmes, des sons et des
techniques vocales.

2 Développement linguistique : Encourager
l'expression orale et la diction.

3. Développement social : Favoriser la coopération, la
confiance en soi et la performance en groupe.

Séances 3-4 : Perfectionnement des Techniques et
Premiers Rythmes
» Séance 3: Introduction a des technigues plus avanceées
(cymbales, rimshot) et construction de premiers
rythmes simples.
* Seéance 4: Pratique de rythmes simples en groupe,
Introduction a l'improvisation et aux solos courts.

Human Hearth est une association portée par ses
adhérentes, ses benavoles et par la boxeuse, éducatrice
socio-sportive Sandrinha (specialisée dans |a Boxe
Francaise) ainsi que par le beatboxer Kendzen (champion
de France de Human Beatbox).

Elle ceuvre a travers ses projets pour |'acces,
I'enseignement et I'éducation pour toutes et tous a la
pratigue d'activités artistiques, culturelles, sociales,
physiques et sportives,

Séances 5-6: Création de Groupes et Compositions
s Séance 5: Formation de petits groupes pour créer des
morceaux de beatbox. Brainstorming sur les thémes et
les structures.
* Seance 6: Répétitions en groupe, en se concentrant
sur la synchronisation et |la cohesion.

Séances 7-8 : Préparation de la Performance et
Représentation

* Seance 7. Repétition générale avec tous les groupes,
ajustements finaux et conseils pour la performance
scenique.

* Sg¢ance B: Représentation finale devant les camarades
de classe et les parents, Enregistrement des
performances (si possible) pour un socuvenir et une
evaluation.

Livrable
s Concert au festival récréition
+ Enregistrement sonore des parformances



Objectifs du Projet

|.Développement physique : Améliorer la coordination,
la souplesse, |la force et 'éguilibre.

2.Développement social : Renforcer la coopération, |a
confiance en soi et le respect des autres,

3. Développement artistique : Encourager la créativitg,
l'expression personnelle et l'appréciation des arts du
spectacle.

La compagnie PTT réunit un groupe d'artistes et d'éleves
autour de |a pratique des portés acrobatigues dans le but
d'utiliser 'espace public, ici I'école comme terrain de jeu.
Les disciplines artistiques sont le prétexte, ou le moyen.
Les explorations sont variees autour de jeux, mouvemeants
de groupe.

Un second point central est |a notion de partage. Entre les
artistes participants d'une part, mais aussi avec les gleves.
Ces echanges pourront étre formalises au cours de temps
d'ateliers,

La restitution prend forme d'une ballade au cours de
laguelle les éléves et professionnelles s'unissent.

CORPORALITE / SOLIDARITE / CIRQUE
COMPRGNIE PTT

INITIRTION ALl CIRQUE

(M1 / CM2

Structure du Projet

Séance 1 et 2 : Introduction et bases des portées
* Séancel: Présentation du projet, régles de securité et
jeux de coordination [cerceaux, ballons).
« Séance 2 : Initiation aux roulades et aux équilibres
simples (téte, mains, genoux)

Séances 3-4: Création et répétition des numéros
« Seance5: Travail en petits groupes pour creer des
NUMEros
* Séance 6: Répétition des numéros, ajustements et
mise en scene.

Séances 7-8 : Préparation de la représentation finale
* Seance 7. Repeéetition generale
+ travail sur les transitions
+ Séance 8 Derniére répétition et représentation devant
les camarades de classe et les parents.

Livrables
+ Réflexion collective : Discussion avec les enfants sur
ce gu'ils ont appris, ce gu'ils ont aime et les difficultes
rencontrees.
* Représentation finale : Evaluzation de la performance
collective et célébration des efforts de chacun,

Compagnie PTT



ECOUTE / CHPTHTION SONORE
MATHIAS GUILBALD
TOUT NIVERUX + PARENTS + HABITANTS

Objectifs du Projet Structure du Projet Séances 5-6 : Création de la Composition Sonore
*» Séance 5: Création de la trame de la compaosition
1. Développement musical : Améliorer la Séances 1-2 : Introduction et Collecte de Sons dans le sonore ; choix des thémes, des ambiances, des
compréhension des rythmes, des sons et des quartier (parents / enfants) transitions. Les éléves commencent a assembler les
technigues vocales. « Séance 1: Présentation du projet, initiation aux SONs.
2. Développement linguistique : Encourager paysages sonores et aux techniques de base de la prise » Séance 6: Poursuite du montage, ajout d'effets
l'expression orale et la diction. de son. Balade sonore dans le quartier Malepere pour sonores et de narration (sl necessaire), Les eleves
3. Developpement social et territorial : Favoriser la découvrir et écouter les sons du quartier. peaufinent leur composition en groupe.
cooperation, la confiance en soi et la performance en *« Séance 2 : Collecte de sons dans différents endroits du
groupe, connaitre son territoire par le son. quartier. Les eleves avec leurs parents travaillent en Seances 7-8 : Finalisation et Presentation
petits groupes et enregistrent divers sons. + Séance 7 : Finalisation des compositions sonores,
Suite a Faire Place, création sonore autour de |'expérience ajustements et mixage final, Préparation de |la
a la fois intime et collective de la transition urbaine du Séances 3-4 : Analyse et Sélection des Sons presentation (cholx des formats, supports visuels
quartier de Malepére a Toulouse. L'expérience de la + Séance 3: Ecoute des enregistrements, discussion sur eventuels).
Maison Malepére est le point de départ et le noyau dur de les sons collectés et leur signification. Initiation au * Séance 8: Présentation des créations sonores devant
la piéce. Sous forme d'une piéce chorale, les recits des montage audio. les camarades de classe et les parents. Discussion et
differents acteur.ices se croisent avec des moments plus *« Séance 4 :5S&lection dessons les plus intéressants et reflexion sur l'expérience.
quotidiens du lieu. La piece est egalement composee avec debut du montage. Introduction a la création de
des sons acousmatigues des differents espaces a boucles et a 'organisation des sons dans une
Malepére, ol cette expérience de transition est vécue et compaosition.

ou I'imaginaire futur de la ville se dessine.



PROJE

RECREATION

LE FESTIVAL

Un festival ou le quartier se transforme en immense terrain de jeux avec
pour centralite la Maison Malepere,

Les enfants seront des acteurs a part entiere du projet et des elements
essentiel a la réalisation de ce festival. Les artistes seront sélectionnes
pour leur capaciter a valoriser les gouts et |les intéréts des plus jeunes.
Nous impliquerons les enfants dans I'organisation logistique comme |a
cuisine, du catering ou la création de la scenographie afin de les
impliquer pleinement et les embargquer dans la mise en ceuvre
operationnelle,

Les enfants auront le plaisir de recevoir petits et grands et seront tour a
tour acteurs, spectateurs et artistes. L'occasion d'en apprendre un peu

plus sur I'histoire ou le monde de |'art, d'accueillir de 'artisanat pour les
petits, etc. Des ateliers et des espaces ludiques seront également
proposes pour completer cette programmation eclectique qui se
cloturera par une grande boom organise pour les enfants.




F"RIENHIRES LES PRRTENRIRES DU PROJET

LE BRUIT DE LA CONVERSATION

LE RELAIS DE JOCELYNE

COMPAGNIE PTT

COMPAGNIE DES LUEURS POUR LES YEUX
HUMAN HEARTH

FREDDY MOREZON

MATHIAS GUILBAUD

LES PARTENAIRES PBLICS

TOULOUSE METROPOLE - Expérimentation culturelle
2023 et 2024

VILLE DE TOULOUSE - Experimentation culturelle 2023
et 2024 - 2025

OPPIDEA - Programmation et urbanisme culturelle
2022 - 2026




En partenariat avec....

PLAYTIME

Marie Attard

marie@playtime-prod.fr
AGENCE
INTERCALAIRE

06 28 81 41 86




